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Ano Lectivo 2016/17

Curso Engenharia Informática

Unidade Curricular Sistemas Distribuídos

Língua de ensino Português 

ECTS/tempo de trabalho
(horas)

ECTS Total Horas de contacto semestral

T TP PL S TC O OT
7.5 200

30 30 30

T - Teóricas; TP - Teórico-práticas; PL - Prática-laboratorial; S - Seminário; OT - Orientação tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estágio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clínico ao abrigo da
Diretiva nº 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsável/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

Valentim Alberto Correia Realinho / vrealinho@estgp.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

Valentim Alberto Correia Realinho / vrealinho@estgp.pt

Pré-requisitos

[competências à entrada; pré-requisitos;
precedências]

Não

Objetivos da aprendizagem
(conhecimentos,

aptidões e competências)
a desenvolver

pelos estudantes,
operacionalização dos

objetivos e medição do seu
grau de cumprimento)

O objetivo principal desta unidade curricular é analisar as arquiteturas e as tecnologias que permitem
 desenvolver aplicações distribuídas que possam garantir requisitos não funcionais como a reco
 figurabilidade, a segurança, a tolerância a faltas e a escalabilidade. Para tal é necessário analisar os
 problemas que se colocam nos sistemas distribuídos e quais são as soluções para os ultrapassar. O
 objetivo global subdivide-se: na caracterização dos sistemas distribuídos; arquiteturas de referência;
 políticas e mecanismos de suporte à comunicação distribuída: troca de mensagens, procedimentos
 remotos; gestão de nomes distribuída; politicas e mecanismos de segurança e tolerância a faltas.
 Para todas as tecnologias abordadas procura-se relacioná-las com os ambientes de desenvolvimento
 de aplicações e com as diversas plataformas de middleware e de suporte a sistemas distribuídos
 existentes no mercado. 
 

Conteúdos Programáticos

[estrutura de conteúdos a desenvolver para
o total de horas previsto]

I. Conceitos fundamentais de sistemas distribuídos 
1. Introdução aos Sistemas Distribuídos 
2. Desafios no desenvolvimento de aplicações distribuídas 
3. Overview sobre Middleware 
4. O modelo Cliente/Servidor 
 
II. Invocação remota de procedimentos 
1. O modelo de RPCs e invocação remota de objetos 
2. Tratamento de falhas no modelo de RPCs e semânticas dos RPCs 
3. Programação distribuída usando Java RMI 
 
III. Aplicações distribuídas para a Internet 
1. Programação web usando.NET 
2. A tecnologia de web-services 
 
IV. Manutenção e Segurança 
1. Segurança em Sistemas Distribuídos 
2. Servidores de Naming e Serviços de Diretoria 
3. Sistemas de Ficheiros Distribuídos 
4. Manutenção e upgrade de aplicações distribuídas 
5. Replicação de servidores e soluções de alta-disponibilidade 
 

Demonstração da
coerência dos conteúdos

programáticos com os

Os conteúdos programáticos abrangem os conceitos gerais que se colocam no desenvolvimento de
 aplicações distribuídas. 
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objectivos da unidade
curricular

São fornecidos conteúdos que permitem ao aluno caracterizar os sistemas distribuídos, as principais
 arquiteturas de referência, políticas e mecanismos de suporte à comunicação distribuída, bem como
 politicas e mecanismos de segurança e tolerância a faltas. 
 
Estes conteúdos são acompanhados de uma forte componente prática, que permite ao aluno consolidar
 e adquirir competências práticas das matérias lecionadas na Unidade Curricular. 
 

Metodologias de ensino
(avaliação incluída)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliação] (máx1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Aulas teórico-práticas com exposição da matéria e elaboração de exercícios de programação.

2 - Avaliação por frequência

Teste escrito sobre toda a matéria 50% 
Trabalhos práticos (quatro trabalhos) 50%" 
 

3 - Avaliação por Exame

Teste escrito sobre toda a matéria 50% 
Trabalho prático 50% 
 

Demonstração da coerência
das metodologias de ensino

com os objectivos da
aprendizagem da unidade

curricular

As aulas teóricas fornecem ao aluno os conceitos necessários ao bom entendimento da problemática
 associada aos sistemas distribuídos. Esses conceitos são solidificados com casos práticos e exercícios
 recorrendo-se à elaboração de pequenos programas para melhor entender os diversos conceitos.

Bibliografia Principal

1. George Coulouris, Jean Dollimore, Tim Kindberg, “Distributed Systems: Concepts and Design”, 3rd
 Edition, Addison-Wesley, 2001, ISBN 0-201-61918-0 004.7 CLR  
 
2. Paulo Coelho, “Programação em Java 2 – Curso Completo”, FCA 
 
3. Sun Microsystems, “The Java Web Services Tutorial 1.3” 
 
4. Andrea Steelman, Joel Murach, “Murach's Java Servlets and JSP”, Mike Murach & Associates, Inc 
 
5. John Sharp, Jon Jagger, “Microsoft Visual C# .NET Step by Step: Version 2003”, Microsoft Press
 004.4 SHR 
 
6. G. Andrew Duthie, “Microsoft ASP.NET Programming with Visual Basic .NET Version 2003 Step by
 Step”, Microsoft Press 004.4 DTH 
 

Bibliografia Complementar

Situações especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliação por frequência

2 - Avaliação por Exame


