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Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

Visdo geral do que é a Inteligéncia Atrtificial; saber utilizar técnicas de procura na resolugéo de
problemas; conhecer a forma de representar conhecimento e raciocinar sobre o conhecimento.

Conteudos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

| - Introdugéo a Inteligéncia Atrtificial

O que é a abordagem da Inteligéncia Atrtificial e como se diferencia da informatica tradicional.
Agentes inteligentes: Comportamento; Ambiente envolvente; Estrutura dos agentes.

Il - Resolugéo de problemas

Procura em espacos de estados: métodos de procura nao-informados e informados, estudo de
heuristicas.

Constraint Satisfaction Problems (CSP): procura com retrocesso; procura local.

Procura com adversarios: jogos, decisdo 6ptima em jogos;

IIl — Conhecimento e Raciocinio

Tépicos de Logica proposicional e I6gica de primeira ordem.

Inferéncia em légica proposicional, inferéncia em légica de primeira ordem, unificagdo; encadeamento-
progressivo e encadeamento-regressivo; resolucao.

Linguagens de programagao usadas: Lisp, linguagem que usa o paradigma funcional (usada no
conteudo I1); e Prolog, como introdugdo a uma linguagem que usa o paradigma de programagdo em
Ldgica (usada no conteudo IlI).

Os contetdos do programa relacionados com a Introdugao a Inteligéncia Artificial irdo permitir ao
estudante ter uma visao geral do que € a Inteligéncia Artificial. Os conteddos relacionados com a
resolugdo de problemas e o conhecimento e raciocinio irdo permitir ao aluno, respetivamente, saber
utilizar técnicas de procura e conhecer a forma de representar o conhecimento e raciocinar sobre o
conhecimento. A utilizagao de linguagens de programacao nestes conteldos ira permitir cimentar os
objetivos.

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méx1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Aulas tedricas com exposicao da matéria e apresentagdo de exemplos.
Aulas teérico-praticas com elaboragdo de exercicios de programagdo em Lisp e Prolog.
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2 - Avaliacéo por frequéncia

Teste escrito (60%), com toda a matéria. O teste tem nota minima de 8 valores.

Trabalho préatico de programacéo (40%). O trabalho tem nota minima de 10 valores.

O trabalho e feito individualmente ou em grupo de 2 elementos.

O trabalho pode ter componentes constituidas por pequenos trabalhos realizados durante as aulas
préaticas.

Os trabalhadores estudantes sdo dispensados das aulas praticas, mas ficam obrigados a realizar o
trabalho prético.

3 - Avaliacdo por Exame

Igual a avaliagdo de frequéncia.
O aluno pode aproveitar o trabalho préatico das avaliages anteriores, desde que atinjam a nota
minima.

A componente tedrica das aulas permite apresentar 0os conceitos gerais do que é Inteligéncia Artificial,
explicar as vérias técnicas de procura usadas na resolugéo de problemas, e explicar como representar
conhecimento e como raciocinar sobre o conhecimento.

Na componente pratica das aulas é ensinada a linguagem Lisp e sdo resolvidos exercicios de
programagcao relacionados com técnicas de procura na resolugdo de problemas. Na componente
pratica sdo ainda ensinados tépicos de Prolog, utilizados para representar e raciocinar sobre o
conhecimento. O trabalho pratico permite cimentar os conceitos tedricos e praticos de técnicas de
procura, e como consequéncia desenvolve a competéncia de saber utilizar técnicas de procura na
resolugdo de problemas.

Stuart Russel e Peter Norvig, “Atrtificial Intelligence: A Modern Approach”, 32 edi¢édo, Prentice Hall, 2009.
004 RSSa

Ernesto Costa e Anabela Simdes, “Inteligéncia Artificial — Fundamentos e Aplicagdes”, FCA, 2004.
Stuart C. Shapiro, “Common LISP: an interactive approach”, Computer Science Press, 1992.
Bibliografia Principal
Paul Graham, “ANSI Common LISP”, Prentice Hall, 1995.

Leon Sterling e Ehud Shapiro, “The Art of Prolog”, 2a edicdo, MIT Press, 1994.

Rich E. e Knight K., “Atrtificial Intelligence”, 22 edi¢cdo, New York: McGraw-Hill Book Co., 1991

Bibliografia Complementar

] o 1 - Avaliacao por frequéncia
Situagdes especiais

[estudantes com estatuto especial]
2 - Avaliagdo por Exame
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