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Néao

Em primeiro lugar os alunos devem aprender a trabalhar com modelos computacionais comuns: 0s
autématos finitos, as gramaticas e as expressdes regulares. Pretende-se que os alunos dominem a
teoria das linguagens regulares e que consigam aplica-la as problematicas associadas as maquinas de
estados deterministicas e ndo deterministicas. Com isto espera-se que os alunos fiquem aptos a definir
gramaticas e expressfes passiveis de ser transformadas em autématos e vice-versa com o intuito de
dominar o parsing de linguagens protocolares representadas em texto.

Em segundo lugar pretende-se que os alunos sejam capazes de aplicar os conhecimentos do objetivo
ndmero um para criar compiladores/interpretadores de linguagens regulares com o objetivo de
automatizar maquinas de estados e criar ferramentas de parsing. Pretende-se que estas ferramentas
sejam capazes de receber um input textual e criar uma arvore de estruturas passivel de ser computada
por um sistema automatico.

Conteudos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

1. Automagéo e Linguagens Regulares

a) Automatos finitos deterministas.

b) Propriedades de fecho de linguagens regulares.

¢) Equivaléncia e minimizagdo de autématos finitos deterministas.

d) Autématos finitos ndo deterministas.

e) Equivaléncia de automatos finitos deterministas e ndo deterministas relativamente as linguagens
reconhecidas.

f) Gramatica, gramatica livre de contexto e gramatica regular.

g) Expressoes regulares.

h) Converséo entre as diferentes representacdes de linguagens regulares: da graméatica regular para
a expressao regular e da expresséo regular para a gramatica regular; da expressao regular para o
autdmato finito ndo determinista com movimentos épsilon; do autémato finito determinista para a
gramatica regular; da gramatica regular para o autémato finito ndo determinista.

2. Compiladores

a) Estrutura de um compilador.

b) Andlise Lexical, Sintactica e Semantica.

c) Ferramentas Lex e Yacc.

O ponto um tem base tedrica e servem para introduzir os conceitos de automagdo necessarios para
formar o aluno segundo o primeiro objetivo da unidade. Com isto os alunos ficardo aptos a desenvolver
autdmatos, linguagens regulares e expressdes regulares passiveis de ser transformadas entre si
segundo técnicas automaticas também elas lecionadas na alinea h) dos conteudos.
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O ponto dois é de cariz pratico e serve para formar o aluno na tecnologia necesséria para construir um
compilador operacional capaz de ser parametrizado com uma gramatica. Com estas ferramentas os
alunos ficam aptos a responder ao objetivo dois da unidade e aprendem a desenvolver um parser real.

Metodologias de ensino
(avaliagao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méax1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Juntamente com a teoria serdo apresentados aos alunos exercicios semanais que serao sempre
iniciados nas aulas e terminados em casa.

Durante a parte dois do programa serdo fornecidos exemplos que irdo evoluir até se chegar a um
compilador exemplo completo. Estes exemplos serdo sempre testados pelos alunos nos ultimos 30
minutos de aula.

O projeto sera desenvolvido em grupos de trés ou quatro elementos pois € um trabalho moroso e
carece de varias fases de implementacao que desta forma sédo distribuidas pelo grupo.

2 - Avaliacao por frequéncia

Exercicios sobre automacao e linguagens regulares 10%
Teste escrito 70%
Exercicios praticos de aula sobre cédigo de 3 enderegos 20%

3 - Avaliagé@o por Exame

Teste Escrito sobre toda a matéria 100%

Pretende-se que os alunos estejam aptos a desenvolver interpretadores de linguagens regulares,
como tal é fundamental que dominem as técnicas de desenho e operagao de linguagens regulares.

A primeira parte dos contetidos serve para formar os alunos no sentido de perceberem os modelos

e conseguirem executar manualmente os passos dos algoritmos de interpretacéo. Para cumprir esse
objetivo os alunos fazem exercicios préaticos de execugdo manual dos passos dos interpretadores e
treinam em casa com mais exercicios fornecidos nas aulas. Estes exercicios séo feitos em papel para
nao distrair os alunos para problemas tecnologicos.

Pretende-se em segundo lugar que os alunos consigam desenvolver um interpretador/compilador de
uma linguagem e por isso séo lecionados os componentes classicos de um compilador e pede-se

aos alunos que implementem e testem programas automaticos que executam essas fases. Esta fase
consiste ainda em exercicios da parte de compiladores os quais séo iniciados durante as horas de
contacto e terminados em casa com validagao nas horas de contacto seguintes. Este conjunto de
exercicios ja envolve programagao. Pretende-se por fim que os alunos consigam usar os compiladores
em casos reais. Para isso sao ensinadas ferramentas aceites pela comunidade, o Lex e o Yacc, para
que os alunos desenvolvam um projeto semelhante ao que seria um caso profissional, no qual as
ferramentas de parsing sdo conhecidas e o aluno tem de usa-las para criar o compilador da linguagem
especifica do projeto.

Bibliografia Principal
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Bibliografia Complementar

Tibault Langois. Compiladores. IST. 2000

Situac8es especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliacao por frequéncia

2 - Avaliagdo por Exame
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