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Curso | pesign e Animagéo Multimédia
Unidade Curricular | apimacso 3D |
Lingua de ensino Portugués
ECTS Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC ¢} oT
ECTS/tempo de trabalho 6 160

(horas) 60 20

T - Tedricas; TP - Teodrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminério; OT - Orientagao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clinico ao abrigo da
Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

Nuno Miguel Chuva Vasco / chuvavasco@estgp.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

Paulo Jorge Martins Moreira / paulo_m@estgp.pt

Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

Objetivos da aprendizagem
(conhecimentos,

aptidées e competéncias)
a desenvolver

pelos estudantes,
operacionalizacao dos
objetivos e medicdo do seu
grau de cumprimento)

Contetdos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

N&o tem

Desenvolver competéncias técnicas que permitam o exercicio de uma fungdo especializada na area da
animacéao 3D.

Aplicar os principais métodos e técnicas de animag&o de personagens, cenarios, luzes e camaras,
utilizando aplicagdes de computagao grafica 3D.

Desenvolver a capacidade de andlise e execugdo de solucdes praticas para o desenvolvimento de
animacéao 3d.

Introdugdo aos Conceitos Basicos da Animagé&o 3D
Editores de Animacgé&o
Interface gréfica de animacéo

Time lines

-Key frames;

-Editor de Keyframes,

- Edicao de curvas de Intensidade (Fcurve)

Expressao da animagéo

Animag&o de cenérios e ambientes

Objetos

Ambientes

Luzes (Temperaturas de luz, Intensidade, Interesse)
Céamaras (Lentes, Focos)

Paths para animagédo

Deformacéo

Shape animation

-Clusters e Blend Shapes

-Secundary shape animation

Estruturas para animacao
Esqueletos
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-Joints;
-Kinematics e IK Handles;
-Constrains

Character Animation (bipede)
-Rigging:
-Expressbées

LipSync
Sincronismo e Animation Mixer

No curso de Design de Animagéao e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito teérico-pratico, tendo em conta os objetivos da formagao académica
em foco.

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méax1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Apresentacéo expositiva dos conteddos acompanhada da apresentagdo demonstrativa de exemplos de
desenvolvimento pratico dos contelidos lecionados.

Desenvolvimento de trabalhos sistematicos de laboratério de teor pratico demonstrativos de técnicas e
processos de criagdo de animagao 3D de objetos e personagens.

Exposicao e discussdo das pesquisas langadas e do resultado de trabalhos laboratoriais realizados
pelos alunos.

2 - Avaliacao por frequéncia

Trabalhos de laboratério — 30%
Trabalho Pratico — 60%
Desempenho e evolugéo - 10%

3 - Avaliacdo por Exame

Realizacéo de um trabalho pratico, mediante proposta a apresentar pelo docente.

O desenvolvimento deste trabalho devera ser acompanhado pelo docente, dentro das horas estipuladas
para orientagao tutdria, e a entrega devera acontecer na data estipulada pelos servigos administrativos.
Além das excecdes especificamente regulamentadas, tém acesso aos exames 0s alunos cuja média
ponderada das diversas componentes praticas e laboratoriais seja igual ou superior a 7,0 valores.

No curso de Design de Animagao e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito tedrico-pratico, tendo em conta os objetivos da formacéo académica
em foco.

Bibliografia Principal

OSIPA, Jason, Stop Staring: Facial Modeling and Animation Done Right, Sybex; 22 edition — 2007

. http://www.blur.com/

. http://www.xsibase.com/

. http://www.digitaltutors.com/
http://www.pixar.com/

. http://www.dreamworksanimation.com/
. http://www.sant.com.br/

. http://www.softimage.com/

. http://www.blur.com/

. http://usa.autodesk.com/

©CONDUAWNE

Bibliografia Complementar
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] . o 1 - Avaliacao por frequéncia
Situacdes especiais

[estudantes com estatuto especial]
2 - Avaliagé@o por Exame
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